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TEMA: [tens de Matemética do Enem.

DELIMITAGAC DO TEMA: Desenvolver Histérias em Quadrinhes - HQs
de acordo com situagdes-problema que serdo apresentadas pelos
pesquisadores aos alunos.

OBJETIVO GERAL: Investigar os limites e as possibilidades da
utilizagio das Historias em Quadrinhos no processo de ensino-
aprendizagem de matemética na primeira série do Ensino Médio, por
meio da criag8o colaborativa a fim de promover a aprendizagem dos
alunos, para o desenvolvimento de itens do Enem.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

« Identificar as principais dificuldades dos
interpretagdes e desenvolvimento de itens do Enem;

« Explorar com os alunos o aplicativo on=line que sera utilizado para
desenvolverem suas  histérias, mostrando suas  principais
ferramentas;

» Desenvolver uma agdo pedagdgica baseada na criagSo de HQ's
gue engaje os alunos e estimule seu interesse pela mateméatica;

» Criar um ambiente onde os alunos possam aplicar as quatro
operagdes matematicas em situagbes-problema, por meio da
elaboragdc de roteiros e personagens para suas histdrias em
quadrinhos;

» Avaliar o impacto do uso das HQ's como ferramenta didatica no

alunos nas

processo de ensinoc-aprendizagem das quatro operagdes em
relagdo a participagéo e engajamento dos alunos;

+ Investigar o desenvolvimento das habilidades cognitivas
matematicas dos alunos ao longo das aulas, identificando se a
abordagem das HQ's contribuiu para que os alunos alcangassem
fungdes psiquicas superiores,
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ESTRATEGIAS: Realizar analises qualitativas e gquantitativas para
entender o enveolvimento dos alunos com a producdo das HQs,
considerando seu impacte nas atitudes e motivacdo em relagdo &
matematica, para isso, serdo utilizadas as seguintes estratégias: Uso
de Tecnologia: utilizande ferramentas digitais para a elaboracio das
histérias. & tecnologia pode tornar o processo mais atrativo para os
alunos e facilitar a expressao de ideias. Salienta-se gue os alunos
pederfio, caso queiram, desenvolver os esbogos manualmente;
Contextualizacdo das Operagbes: serio apresentadas situagdes do
cotidiano por meio de itens do Enem em que as operagdes
matematicas sao aplicadas, esperando que os alunos as utilize para
embasar seus roteiros, além de fazer com gque os alunos
compreendam sua conexao com a realidade;

RECURSOS: Chromebooks disponibilizados pela escola;  Material
impresso;  Aplicative HagaQué de construgidc de HQs on-line e
gratuito.

METODOLOGIA: Aplicagio de questionarios; Aulas expositivas para
mostrar as ferramentas do aplicativo que serd utilizado na
construgdao das HQs, Atividades em grupos promovendo a
colaboragdo e a troca de ideias entre os alunos para o
desenvolvimento dos roteiros e das HQs e consequentemente,
facilitando a construgdo de conhecimento de forma coletiva.

Aunum;ﬁa: Acompanhar o progresso dos alunos de forma continua,
fornecendo feedback construtivo e orientagdes para a melhoria do
desempenho ao longo da elaboragdo dos roteiros. Além disso, os
alunos apresentardo suas histérias em quadrinhos para as turmas da
escola como parte do método avaliative, momento em que o trabalho
realizado por cada um seré valorizado.
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PROCEDIMENTOS METODOLGGICOS: As etapas das atividades estdo
embasadas nos procedimentos indicados por Zabala (1998, p. 95),
mais especificamente na Unidade 4, onde expde as seguintes etapas:
". Apresentacdo por parte do professor ou da professora de uma

| situagio problemética em relagdo a um tema 2. Proposicio de |
problemas ou questdes 3. Explicitagio de respostas intuitivas ou
suposigdes 4. Proposta das fontes de informag&o 5. Busca da
informagdo 6. Elaboragao de conclusdes 7. Generalizagdo das
conclustes e sintese. & Exercicios de memorizacdao 9. Prova ou
exame 10. Avaliagao”. Meste sentido, faremos as justificativas das
etapas das atividades de cada aula a seguir.

PASSO A
PASSO
DAS AVLAS

ZABALA, Antoni. A Prdtica educativa: como ensinar. Porto
Alegre: Artmed, 1998.
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Professor, indicamos o app
HagaQué, desenvolvido
pela Unicamp. E gratuito,
porém sé pode ser

instalado no Windows.

Meste trabalho, utilizames o aplicative

Jamboard do Google, pois os alunos da

rede estadual de Mato Grosso possuem
o e-mail institucional do Gmail.

Um grupo fez a HQ manualmente,
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8%, O ¢ V% € o
scolha dos temas (Itens do Ene_ljn)a/
serem trabalhados pode ser feita pelo
professor ou deixar para que os alunos

Explorar o aplicativo que sera
escolham de acordo com sua realidade.

Dividir a turma em grupos de trabalho utilizado para a construcao das
para que iniciem seus roteiros para a HQ’s juntamente com os alunos

construgdo das HQs. = .- para que tenham conhecimento
das suas principais ferramentas

Professor, € interessante o trabalho em equipe para
que a socializagdo dos conhecimentos do contelido,
da criagdo dos roteiros e do manuseio do app seja
um momento de troca de experiéncias.
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Desenvolvimento dos ™
roteiros e construgao

Os alunos desenvolverao os

roteiros/HQ’s explorando as

dastigsiper partscos etapas do desenvolvimentos

alunos. quem respondem o itens

propostos/escolhidos na
Eta 0a 2

.
'''''''

§ Professor, este & um momento que depende ' - -
{ exclusivamente do desenvolvimento dos
§ alunos. Alguns far&o os roteiros

g concomitantemente & construcéo daHQe §
outros fardo separadamente. A facilidade no
manuseio do app indicara a quantidade de |

allas necessarias,

E impurtante acnmpanhar os
desenvolvimentos das solugtes J95
itens, néo interferindo no processigic
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Aqui, &
interessante uma
parceria como o %
professor de
Lingua
Portuguesa com o
intuito de revisar
os roteiros.
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Avaliacao das HQ's por parte
dos professores e organizacao
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(Enem [ 2022) Uma pessoa precisa contratar um
operario para fazer um servigo em sua casa.
Para isso, ela postou um aniincio em uma rede
social. Cinco pessoas responderam informando
pregos por hora trabalhada, gasto diario com
transporte e tempo necessario para concluséo
do servigo, conforme valores apresentados no
quadro.

Preco por | Precodo  Tempo até
Operario hora transporte  conclusio
| (real) (real) (hora)
1 120 | D00 8
Il | 180 | 000 | 6
[ _ 170 | 2000 | 6
v | 110 | 1000 | 9
Vv 110 0,00 10

Se a pessoa pretende gastar o minimo possivel
com essa contratacgdo, ira contratar o operéario:
a) . b) II. c) L. d) Iv. e) V.
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D acorde com a labela,
B irel descobrir o walar
dos operinos, b8
{azer a sequinte
operachio
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(Enem / 2022) No periodo de 2005 a 2013, o valor
de wvenda dos imdveis em uma cidade
apresentou alta, o que resultou no aumento dos
aluguéis. Os graficos apresentam a evolugao
desses valores, para um mesmo imovel, no
mercado imobiliario dessa cidade.
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A rentabilidade do aluguel de um imével &
calculada pela razdo entre o valor mensal de
aluguel e o valor de mercado desse imdvel. Com
base nos dados fornecidos, em que ano a
rentabilidade do aluguel foi maior?

a) 2005 b)2007 «¢)2009 d) 2011 €e)2013
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Ve sabe o que
aconteceu no ano de
2005a 20137

Sim, o valor de
vendas dos
IMoves
apresentou alta,
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E como sera calculada
a renfabilidade?

Sera calculada pela
razdo entre o valor
mensal do aluguel.

Ok ,em que ano a

rentabilidade do o - ,

aluguel foi maior? Ah! muito obrigado.
Porem agora
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Boa nodte senhor,

Ichau

Ok, mas quanto fioi Bom, pelo o gque

valor do aluguel calculamos, foi no ano de
nesse ano? 2007 e o valor do aluguel
custava 960,00 reais
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turma: 1 ano D
Data:19/10/2023
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TS el O
resultado da

rentabilidade?




(Enem/2022) Cada namero que identifica uma
agéncia bancéaria tem quatro digitos: N1, N2, N3,
N4 mais um digito verificador N5.

NG TN ING N, = N

2 3 4 =]

1

Todos esses digitos sac nOameros naturais
pertencentes ao conjunto {0,1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8§, 9}.
Para a determinagaoc de N5, primeiramente
multiplica-se ordenadamente os quatro primeiros
digitos do ndmero da agéncia por 5, 4, 3 e 2,
respectivamente, somam-se os resultados e
obtém-se S = 5 N1 + 4 N2 + 3 N3 + 2 N4
Posteriormente, encontra-se o resto da divisdo de
S por 11, denotando por R esse resto. Dessa forma,
N5 & a diferengca 11 - R. Considere o nimero de
uma agéncia bancaria cujos quatro primeiros
digitos sdo 0100. Qual & o digito uer”r N5
dessa agéncia bancaria?

a) 0 g
b) 6

c)7
d) 8
e)9
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O nosso estudo revelou que a utilizagao das
HQs no processo de ensino-aprendizagem dos
itens de Matematica do Enem, na primeira série

do Ensino Médio, explorando o quadro
interativo Jamboard do Google, € uma
possibilidade interessante. Isso gerou um bom
engajamento dos alunos na realizagéo das
atividades, desencadeou maior
comprometimento, por parte dos alunos, na
leitura e interpretacao dos itens do Enem que
foram trabalhados, contemplou a ludicidade e
promoveu aulas mais dindmicas. Diante de
tudo isso, confirmamos que tornou o processo
de ensino-aprendizagem de matematica mais
prazeroso.
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